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&~ ITU'nun Gelenegi
Robotigin Geleceqi
Cizgi izleyen Kategori Kurallar:

Gorev Tanimi

4 1. Bu kategoride robotlar, basglangi¢ noktasindan itibaren pist tizerindeki cizgileri
takip ederek bitis noktasina ulagmaya caligirlar.

Basari1 Kriterleri

4 2. Bu kategoride bagar1 kriteri, robotun bitig noktasina ulagabilmesidir.

Robot Ozellikleri

4 3. Robotun eni 20 cm’yi, boyu 30 cm’yi ve yiiksekligi 25 cm’yi gecmemelidir.
4 4. Robotun agirlik simirlamasi yoktur.

4% 5. Robot otonom olmaldir ve disaridan kontrol edilemez.

Pist Ozellikleri

4 6. Pist, beyaz renkli branda tizerine ¢izgi cizilerek yapilmigtir.

4 7. Robotun takip etmesi gereken yol, beyaz zemin iizerine siyah ¢izgi veya siyah
zemin lizerine beyaz cizgiden meydana gelmektedir. Robot, ¢izgiyi takip etmek
zorundadir.

4 8. Pistin eni 4 metre, boyu 2.8 metredir.

4 9. Takip edilen yol tizerindeki ¢izginin kalinligi 18 mm’dir.

4 10. Basilabilir alanlar disinda yarismacinin piste basmas: yasaktir.

4 11. Sekil 1, bu kategori i¢in hazirlanan pisti gostermektedir.

Yarigsma

4 12. Her robot sirayla yarsir.

4 13. Siras1 gelen yarigmaci, robotunu hakem masasindan alip baglama bolgesindeki
kontrol noktasinin gerisine koyar.
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Sekil 1: Cizgi Izleyen kategorisi icin hazirlanan pist.

. Yarigsmaci, robotunu baslangi¢ bolgesindeki kontrol noktasinin gerisinde herhangi

bir yere koyabilir. Robot, yarigmaya hakem komutu ile baglar. Baglangic bolgesindeki
kontrol noktasindan gectigi anda robotun stiresi baglar.

Robot cizgiden cikarsa 1 faul alir. 4. faulde yarigmac: elenir.

(izgiden cikan robotlar en son gectigi gorev noktasindan yarigmaci tarafindan
geri baglatilir.

. Ilk gorev noktasina gelemeden cizgiden ¢ikan robotlar yarismaya baslangic nok-

tasindan geri baglar.

1 numaral virajda robot, iki yol ayrimindan istedigini secebilir.

. 2 numarali yol ayriminda eger robot yanlig yolu se¢ip cizgiden disar1 ¢ikarsa, 1

faul alir. Bu durumda robot, yarismaci tarafindan hakemin gosterdigi yerden
baglatilir.

. Eger yarigmaci, robotu ¢izgiden ¢itkmadan miidahale ederse, diskalifiye edilir.
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4% 21. 2 Numaral yol ayrimindan sonrasinda yarim cember yolu secen robotlar +10
saniye stire cezasi alir.

4 22. 4 numarali besgende robot kisa yoldan giderse en son checkpoint noktasmdan
geri baglar,+10 saniye ceza alir.

% 23. Robot bitig ¢izgisini gectigi anda siire durdurulur.

Puanlama

4 24. Siralama, en diigiik siirede bitiren robottan en uzun siirede bitiren robota dogru
yapilir.

4 25. Pisti tamamlayamayan robotlar elenir ve degerlendirmeye alinmaz.

4 26. Kurallarda belirtilen ceza stireleri, robot pisti tamamladiginda tamamlanma
stiresine eklenir.

% 27. 3 faul puam hakk: vardir. 4. faul puanin alan yarigmaci yarismadan elenir.
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