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Gorev Tanimi:

e Pul toplayan yarismasinin amaci, robotlarin kendi sensoérleri yardimiyla pullari renklerine gore
gerekli pul birakma boélgelerine tasimasidir. Yarisma sirasinda iki takimdan birer robot pist lizerinde

ayni anda baslayacak sekilde miicadele eder. Miisabaka sonunda en ¢ok puana sahip takim kazanir.

Robot Ozellikleri:

1) Robotlarin élgileri en fazla 30 cm genislige, 30 cm uzunluga ve 30 cm yiikseklige sahip olabilir.

2) Yarisma basladiktan sonra robotlar genisleyebilir fakat pargalara ayrilamaz.

3) Robotlar piste zarar verecek herhangi bir sistem kullanamaz. Piste zarar veren robotlar diskalifiye
olur.

4) Robotlar en fazla 3 kg agirliga sahip olmalidir.

5) Robotlar otonom olmalidir. Disaridan kontrol edilemez.

Pist Ozellikleri:

6) Robotlarin yarisacagi bolimin eni 250 cm, boyu 250 cm’dir. Pistin dis duvarlari da 10 cm yikseklige
sahiptir.
7) Pul birakma alanlarinin élgtleri eni 50 cm, boyu 50 cm’dir. Ve yiksekligi yoktur. 1 kirmizi, 1 mavi ve

2 yesil olmak lizere toplam dort tanedir ve her kdsede birer tane vardir.
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8) Pullar 40 mm gapina ve 20 mm yikseklige sahiptir. Pullarin sadece renkleri farkli olup 6lgii
bakimindan 6zdeslerdir.

9) Pistte 8 kirmizi, 8 mavi ve 5 yesil pul olmak lzere toplamda 21 adet pul vardir.

Sekil 1: Ornek pist goriintiisi

Yarisma:

10) Her miisabakada her iki takimin robotlari es zamanli olarak yarisir.

11) Musabaka siiresi 5 dakikayi gecemez.

12) Siire hakem komutuyla baslar.

13) Her robot en az bir tane kendi renginde ve en az bir tane yesil pulu dogru sekilde yerlestirmek
zorundadir, aksi takdirde robot degerlendirmeye alinmaz.

14) Hakemin onay vermesi halinde en fazla 1 dakika olacak sekilde robota teknik miidahale yapilabilir.
Teknik miidahale hakem nezaretinde sahada olur. Bu siire esnasinda mola istemeyen takimin
robotu da hakem tarafindan durdurulur.

15) Her takimin, misabaka boyunca yalnizca 1 teknik mola hakki vardir.
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16) Yarisma esnasinda, takimlardan herhangi bir kisinin yarisma alanina girip pullarin yerini degistirmesi
yasaktir. Tespiti halinde ilgili takim yarismadan diskalifiye edilir.

17) Yarisma basladigl andan itibaren, teknik molalar da dahil olmak Uzere, robot lizerinde herhangi bir
parca veya modil degisikligi yapilamaz. Bu maddenin ihlali halinde, ihlalde bulunan takim
yarismadan diskalifiye edilir.

18) Robotlarin alanlari kirmizi veya mavi olmak (zere yazi tura ile belirlenir. Yesil alan ve yesil pullar iki
robot i¢in de ortaktir. Robotun lGzerine hakemler tarafindan yarismaciya verilen ¢ikartmanin
yapistiriimasi gerekmektedir.

19) Robotlar, yazi tura ile belirlenmis olan kendi renk bolgelerine yerlestirilir (Yazi tura sonucunda gikan
kirmizi veya mavi rengin pist Gzerindeki bolgesi). Robotun kendi bolgesi icerisindeki yonelimi
yarismaci tarafindan belirlenir.

20) Hakemler gerekli durumlarda yarisma sliresini beklemeden oyunu durdurup yeniden baslatabilir.

21) Robotlarda miisabakaya devam etmelerinin énleyecek bir sorun ¢ikmasi durumunda robot
hakemler tarafindan incelenir ve teknik mola kapsaminda bir midahale ile devam edip
edemeyecegi kararlastirilir. Devam edemeyeceginin tespit edilmesi durumunda robot oyun disi
birakilir.

22) Robotlarin pullari toplamasinda herhangi bir sayi, renk veya bigim sinirlamasi yoktur.

23) Robotlar kendi renklerinin pullarini kendi renklerinin bolgesinde, yesil pullari yalnizca yesil
bolgelerde toplamalidir. Bu kuralin ihlali sonucu ceza puani verilir.

24) Robot sayisinin yeterli olmasi halinde eleme usulii sistem uygulanir, kazanan robot bir (st tura
geger.

25) Robot sayisinin az olmasi halinde turnuva sistemi uygulanabilir. Kazanan robot 3 puan, kaybeden

robot O puan alir. Puan esitligi durumunda alinan sonuglar (averaj) dikkate alinir.
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Puanlama:

26) Pulun toplanmis sayilabilmesi icin pulun tamaminin alan icinde olmasi ve 1 saniye hareketsiz
kalmasi gerekmektedir.

27) Toplanmis sayilan pullar dogru ya da yanlis bolgede olduguna bakilmaksizin hakemler tarafindan
toplanir. Toplanmis olarak nitelendirilen ancak hakem alamadan, robot tarafindan hareket ettirilen
pullar da gecerli sayilir.

28) Dogru alana birakilan mavi veya kirmizi pullarin her biri +10 puan degerine sahiptir.

29) Dogru alana birakilan yesil pullarin her biri +20 puan degerine sahiptir.

30) Robot kendisi icin belirtilen alana, rakip icin belirtilen rengi birakirsa -25 ceza puani alir.

31) Robot kendisi icin belirtilen alana yesil pul birakirsa -40 ceza puani alir.

32) Robotun rakibinin alanina biraktigi pullar, alanla ayni renkte ise rakibe pulun degeri kadar puan

kazandirir, farkh renkte ise skora herhangi bir etkisi olmaz.
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